РЕГЛАМЕНТ

проведення ІI (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо–юнацької

військово–патріотичної гри (молоді козаки)«Сокіл» («Джура»)

1. ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ
Всеукраїнська дитячо-юнацька військово-патріотична гра «Сокіл»(«Джура») (далі – гра «Джура») є системною формою позакласної роботи з військово-патріотичного та морально-етичного виховання учнівської молоді, важливим засобом громадянської освіти, формування національно-патріотичної свідомості відповідно до ціннісних орієнтирів та індикаторів ефективності Стратегії національно-патріотичного виховання дітей та молоді на 2016-2020 роки, затвердженої Указом Президента України від 13 жовтня 2015 р. № 580, спортивно-оздоровчої роботи, прогресивною формою учнівського самоврядування.


ІI (обласний) етап Гри  «Джура» проводиться відповідно до Положення про Всеукраїнську дитячо-юнацьку військово-патріотичну гру «Сокіл» («Джура»), затвердженого  постановою Кабінету Міністрів України від 17 жовтня 2018 р. № 845 «Деякі питання дитячо-юнацького військово-патріотичного виховання», наказу  Міністерства освіти і науки України від 04.09.2018 № 966 «Про проведення у 2018/2019 навчальному році Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»).

2.  МЕТА ТА ЗАВДАННЯ
 2.1. Гра «Джура» проводиться з метою виховання громадян-патріотів, захисників державної незалежності та територіальної цілісності України як високоморальних особистостей, які плекають українські традиції, духовні цінності, володіють відповідними знаннями, вміннями та навичками, здатні реалізувати свій потенціал в умовах сучасного суспільства.

2.2. Завдання ІІ (обласного) етапу гри «Джура»:

військово-спортивне та національно-патріотичне виховання української молоді на основі козацьких традицій;

фізичне, соціальне, розумове та духовне виховання української молоді на основі народної педагогіки козацьких морально-світоглядних цінностей;

вивчення історії визвольних змагань та української військової традиції;

формування поваги до видатних історичних постатей та подій через вшанування геройського чину всіх борців за незалежність Української держави;

організація активного дозвілля  засобами туризму, краєзнавства, фізкультури і спорту; 

популяризація серед молоді туризму і краєзнавства, військово-прикладних видів спорту, українських національних видів єдиноборств;

надання методичної допомоги в самоорганізації дитячих колективів та подальшого впровадження в педагогічну практику учнівського самоврядування;

формування і удосконалення навичок та умінь, необхідних захисникові України.

2.3. Виконання завдань ІІ (обласного) етапу реалізується шляхом виконання державницького блоку, проведення тематичних гутірок, майстер-класів, змагань та конкурсів військово-спортивного, туристсько-краєзнавчого, культурно-інтелектуального та патріотичного спрямування, створення середовища для реалізації засад самоврядування.

2.4. Ідейні принципи ІІ (обласного) етапу гри виходять із лицарського покликання служіння Богові, Батьківщині, ближнім та Кодексу лицарської честі учасника Гри.

3. КЕРІВНИЦТВО.  ОРГАНІЗАЦІЯ  ІІ  (ОБЛАСНОГО) ЕТАПУ  ГРИ  «ДЖУРА»

3.1. Загальне керівництво підготовкою та проведенням ІІ (обласного) етапу гри здійснює Департамент освіти і науки Чернівецької облдержадміністрації. 

Безпосередня організація та проведення ІІ (обласного) етапу покладається на Чернівецький обласний центр туризму, краєзнавства та екскурсій учнівської молоді (далі – ЧОЦТКЕУМ) та Інститут післядипломної педагогічної освіти Чернівецької області. 

 3.2. ІІ (обласний) етап гри проводиться відповідно до Програми             09-22 червня 2019 року на території пансіонату «Черемош» (м. Вижниця вул. Назарія Яремчука, 4) під час проведення тимчасового пересувного туристсько-краєзнавчого наметового табору «Мандрівник Буковини».
3.3. ІІ (обласний) етап гри «Джура» проводиться у формі наметового таборування, що включає навчально-польові збори, індивідуальну та групову роботу під керівництвом виховників, туристсько-краєзнавчі експедиції, походи, доброчинні акції. 

Для оцінювання та визначення результатів змагань та конкурсів створюється суддівська колегія, а для  організації роботи наметового містечка - таборова старшина. 
3.4. В рамках ІІ (обласного) етапу гри «Джура» для учасників проводяться різнопланові заходи виховного, вишкільного та змагального характеру згідно Програми ІІ  (обласного) етапу гри «Джура». 

У вільний від змагань та конкурсів час проводяться ватри (тематичні диспути, розважальні вечори-дискотеки, ройові вогники, демонстрація відеофільмів), гутірки (тематичні виховні та пізнавальні бесіди, семінари, зустрічі з видатними та цікавими людьми, в т.ч. учасниками АТО/ООС інше), спортивні ігри, забави тощо.

 Змагання ІІ (обласного) етапу гри «Джура» проводяться відповідно до: 
- Правил змагань зі спортивного туризму, затверджених Заступником Міністра України у справах сім’ї, молоді та спорту Дутчаком М.В.                    від 24.04.2008р. та погоджених Президентом федерації спортивного туризму України Матвієнком А.С. від 22.03.2008р.; 

- наказу Міністерства освіти і науки України від 02.10.2014 №1124         «Про затвердження нормативно-правових актів, які регламентують порядок організації туристсько-краєзнавчої роботи», що зареєстровано в Міністерстві юстиції України 27.10.2014 за №1341/26118.
4. УЧАСНИКИ ГРИ
4.1. До участі у Грі  допускаються кращі рої (по одному) від районів  (міст) та об’єднаних територіальних громад області, що перемогли на І етапі Гри. 

4.2. Склад рою – 10 осіб: (не менше 2-х дівчат ). У кожному рої визначається провідник – Ройовий. Вік учасників 15 – 17 років (2002-2004р), до участі допускаються учасники, вік яких станом на 01.07.2019 становить не більше 17 років. Команда 10 учасників та 2 керівника. За спецдопуском Чернівецького обласного лікарсько- фізкультурного диспансеру,  може бути допущено не більше двох учасників, вік яких на один рік менше встановленого. Якщо спецдопуск не завірено печаткою і підписом лікаря, Чернівецького обласного лікарсько-фізкультурного диспансеру учасник до змагань   НЕ ДОПУСКАЄТЬСЯ. 
5. ПРОГРАМА  ГРИ
	№

	НОМІНАЦІЯ
	КАТЕГОРІЯ

	ІНТЕЛЕКТУАЛЬНО-МИСТЕЦЬКИЙ  КОМПЛЕКС
«КОЗАЦЬКІ  ЗАБАВИ»

	1.
	Інтелектуальна гра-вікторина «Відун»
	заліковий

	2.
	Творчо-мистецький звіт «Ватра»
	заліковий

	3. 
	Конкурс звітів про «Добре діло»
	заліковий

	4.
	Ватра знайомств «В колі друзів»
	організація дозвілля

(відпочинковий)

	5.
	Перегляд обговорення документальних та художніх фільмів на козацьку тематику.
	Заліковий  15 балів

	6.
	Організація та проведення етно-дискотек
	організація дозвілля

(відпочинковий)

	7.
	Майстер-клас з народної творчості
	організація дозвілля

	ФІЗКУЛЬТУРНО-СПОРТИВНИЙ КОМПЛЕКС
«КОЗАЦЬКИЙ ГАРТ»

	8.
	Козацька забава «Перетягування линви »
	заліковий

	9.
	Ранкова руханка
	виховний

	10.
	Перетягування воза
	заліковий

	11.
	Підтягування на перекладині
	заліковий

	12.
	Майстер-клас з спортивно-силових змагань. Гра корфбол. Правила та умови.
	виховний



	13
	Ігри на козацьку тематику
	Виховний

	ТУРИСТСЬКО-СПОРТИВНИЙ КОМПЛЕКС
«КОЗАЦЬКИМИ  СТЕЖКАМИ»

	14
	Таборування (бівак)
	 заліковий

	15.
	Гра  «Пластун»
	 заліковий

	17.
	Відвідання музеїв (музей імені Василя Шкрібляка)
	Заліковий 15 балів 

	ВІЙСЬКОВО-ПРИКЛАДНИЙ КОМПЛЕКС
«КОЗАЦЬКА  ЗВИТЯГА»

	18.
	Конкурс строю та маршової пісні «Впоряд» 
	заліковий

	19.
	Змагання «Стрільба» з пневматичної зброї
	заліковий

	20.
	Змагання «Метання гранати»
	заліковий

	21.
	Змагання «Саперна підготовка»
	заліковий

	22.
	Розбирання та складання АК-74
	заліковий

	23.
	Спорядження магазину АК-74
	заліковий

	24.
	Організація та проведення заходів охоронного порядку з елементами караульної служби та режиму екстрим.
	вишкіл

	25.
	Організація та проведення ранкової та вечірньої збірок у форматі «Козацьке коло»
	вишкіл

	МЕДИЧНО-РЯТУВАЛЬНИЙ  КОМПЛЕКС
«КОЗАЦЬКА  БЕЗПЕКА»

	26.
	Надання першої долікарської допомоги та транспортування потерпілого «Рятівник»
	заліковий

	27.
	Майстер-клас від організації «Червоного хреста» 
	 вишкіл

	суспільно-Державницький комплекс

«Україна – самостійна НЕЗАЛЕЖНА соборна держава»

	28.
	Парад учасників та урочисте відкриття табору та ІІ (обласного) етапу гри «Джура»
	вишкіл

	39.
	Організація і виконання доброї справи під час таборування. «Екобум свідомого українця».
	заліковий 25 балів


«САПЕРНА ПІДГОТОВКА»

Виконують 4 учасники.
Загальний час на виконання етапу - до 10 хвилин.

Кількість макетів мін – не менше 8 шт.

Кількість саперних щупів не більше 2 шт.
Ділянка проходження етапу з м’яким ґрунтом. 

Рій отримує завдання виявити на визначеній ділянці місцевості ворожі міни. 

По команді старшого судді на етапі «Почали» (запускається секундомір чи таймер), 2 учасників починають рух по замінованій ділянці повзком, 2 інших здійснюють прикриття. Учасники переповзають ділянку і за допомогою щупів перевіряють ділянку на наявність мін. Кожен учасник повинен правильно користуватися саперним щупом та вміти здійснювати тактичне прикриття групи. 
Кут входження щупа повинен бути не більше 45 градусів. Прикриття групи повинно здійснювати на 360 градусів.

В іншому випадку, при явному порушенні користуванням щупом або виконанні тактичних дій суддівська колегія етапу має право призупинити команду для пояснення правильності виконання вимог етапу. В разі повторного порушення суддя знову може зупинити команду і знову провести пояснення. В усіх випадках час проходження командою етапу не призупиняється. 

В разі виявлення міни учасник подає сигнал «Міна» і позначкою «М» відмічає заміноване місце.  За знаходження міни ставиться 1 бал. Таким чином команда набирає бали і намагається чим швидше пройти ділянку в повному складі. По закінченню часу проходження етапу або після виявлення всіх мін закладених організаторами  старшим суддею етапу подається команда «Стоп». 

Підраховується кількість знайдених мін (по 1 балу за міну), дії групи в прикритті («відмінно» - 2 бали, «задовільно» - 1 бал, «незадовільно» - 0 балів) і час проходження замінованої ділянки. 

Бали - це основний показник, а час -  додатковий у випадку однакової кількості набраних балів командами.

КОНКУРС «ВПОРЯД»
Конкурс проходить у вигляді демонстрації навичок зі стройової підготовки (впоряду). Оцінювання конкурсу здійснюється відповідно до зміненого Муштрового впоряду гри «Сокіл» («Джура»).

Місце проведення: стройовий плац, рівний майданчик з твердою поверхнею (асфальтований, бетонний, дерев’яний) не менше 50 м. в довжину і 30 м. в ширину. 

Час на виконання:  обов’язкового завдання ‒ 3 хв. творчого завдання ‒ 3 хв.

Учасники:  весь рій, 10 чоловік. В разі відсутності 1 учасника – рій отримує «64» штрафні бали.

Накази подає:  ройовий (всі накази для рою).

Система оцінювання: виконання вправ проводиться згідно Муштрового впоряду гри «Джура». Визначення результатів проводиться з врахуванням допущених помилок кожним учасником рою під час виконання вправ муштрового впоряду. Суддя за кожну помилку ставить «1» штрафний бал. Обов’язково враховуються основні критерії: оцінка зовнішнього вигляду, справність одностроїв, злагодженості рою та якість виконання команд; виконання маршової патріотичної пісні.

Перемагає рій, який в сумі має найменшу суму помилок (штрафних балів) всіх учасників рою.

При показі творчого завдання судді навпаки ставлять лише «+1» бал за нові правильно виконані елементи впоряду не показані в обов’язковому завданні. Таким чином рій може зменшити суму штрафних балів.

Послідовність виконання: обов’язкове завдання повідомляється рою на початку змагань. Творче ‒ готується роєм вдома.

Обов’язкове завдання – це виконання прийомів у складі рою без зброї.

Творче завдання може бути представлене у вигляді злагодженого та чіткого показу різноманітних елементів впоряду у складі рою (можливий музичний супровід, що технічно забезпечується учасниками) без зброї або зі зброєю.

На завершення показу – обов’язково відбувається проходження рою урочистим кроком із виконанням маршової патріотичної пісні на тематику козацтва, УСС, військ УНР, УПА або сучасних ЗСУ.

Суддівська колегія: фахівці впоряду гри «Джура» з числа військовослужбовців або фахівців з військової підготовки. 

Кількість суддів визначається із розрахунку: один суддя на двох учасників рою (наприклад: 8 учасників – 4 судді). Головний суддя обов’язково оцінює дії ройового і хорунжого (прапороносця).

Місце розташування суддівської колегії: Судді розміщуються посередині стройового плацу (майданчику) біля трибуни. Рекомендується щоб рій виходив на місце показу вправ муштрового впоряду з правого боку від суддів.

Можливі вправи.

Рій виконує прийоми в такій послідовності:

‒ вихід рою і звіт ройового до суддівської колегії;

‒ шикування в однолаву;

‒ перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки;

‒ повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись);

‒ крок на місці;

‒ перешикування в дворяд;

‒ проходження рою урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху;

‒ проходження рою з виконанням маршової патріотичної пісні;

‒ виконання творчого завдання (в разі готовності).


Порядок виконання
Рій виходить на місце за командою: «РІЙ, ЗБІРКА. За мною в ДВОРЯД ШИКУЙСЬ. РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, ходом– РУШ!». Першим рухається ройовий. За ним на дистанції двох кроків іде хорунжий (прапороносець) з прапором (урочисте положення прапору) і весь рій в дворяддя (тобто колона по двоє).

Після виходу на визначене місце ройовий подає команди, які виконує разом з роєм:

«Рій НА МІСЦІ. СТІЙ. Ліво-(право-) РУЧ. спо-ЧИНЬ». Хорунжий самостійно ставить прапор до стопи. 

Ройовий робить два кроки вперед перед строєм і повертається ліворуч, щоб бачити весь рій. 

Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ,  СТРУНКО! Наша назва (рій проголошує назву), наше гасло (рій проголошує гасло)».
«До середини ГЛЯНЬ!» ‒ ройовий підходить до головного судді конкурсу та доповідає про готовність рою: «Пане суддя! Рій (назва) до участі в конкурсі  Впоряд готовий! Ройовий (називає своє ім’я та прізвище)».
Суддя подає команду: «СПОЧИНЬ!».
Ройовий дублює команду: «Спо-ЧИНЬ!»
Ройовий повертається на своє місце і командує: «Рій – РОЗХІД».
Шикування в однолаву.
Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору: «Рій – ЗБІРКА». (За цією командою джури бігом збираються до ройового).

Ройовий подає команду: «Рій, в однолаву –ШИКУЙСЬ».

(Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» і рукою вказує лінію для шикування. Як тільки перший учасник рою став на лінію, то ройовий робить крок вперед і повертається обличчям у бік чолової лінії шикування).

Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ».
(За цією командою усі, крім правофлангового прапороносця (хорунжого), повертають голови праворуч (праве вухо вище від лівого, підборіддя трохи підняте) вирівнюючись. Під час вирівнювання джури можуть трохи пересуватися вперед, назад або в той чи інший бік).
Після закінчення вирівнювання рою подається команди «СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання вправи командою: «Спо-ЧИНЬ».  
Повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись)
Ройовий подає двічі команди (в довільному порядку):
«Рій, право-РУЧ».
«Рій, ліво-РУЧ». 
«Рій, обер-НИСЬ». 
Ройовий подає команди: «Доправого (лівого) – РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спо-ЧИНЬ».
Перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки 
Ройовий подає команду: «Рій, до двох – відлі-ЧИ». 

(Відлік починається з правого флангу: кожний джура, швидко повертаючи голову до джури, який стоїть ліворуч від нього, називає свій номер і швидко ставить голову прямо. Крайній лівого флангу голову не повертає, робить крок вперед і доповідає «Відлік завершено» та крокує назад).
Ройовий подає команду: «Рій, у дволаву –ШИКУЙСЬ». 

(Другі номери роблять лівою ногою крок назад, не приставляючи правої ноги, крок праворуч, щоб стати ззаду за першими номерами, й приставляють ліву ногу).
Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО».
Ройовий подає команду: «Рій, вправо зім-КНИСЬ». (Всі джури, за винятком того, до якого призначене змикання, повертаються в бік змикання, після чого пришвидшеним півкроком підходять на встановлений для зімкненого ладу проміжок і в міру підходу самостійно зупиняються та повертаються ліворуч. Поки перші можуть рухатися вперед інші учасники крокують на місці).
Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спо-ЧИНЬ». 
Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!»
«Рій, вліво (за необхідністю визначається кількість кроків) розім-КНИСЬ». (Всі джури, за винятком того, від якого здійснюється розмикання, повертаються в зазначений бік, рівночасно з постановкою ноги повертають голову до фронту (чола) ладу і йдуть пришвидшеним півкроком, дивлячись через плече на того, хто йде ззаду, і не відриваючись від нього; після зупинки того, хто йде ззаду, кожен робить ще стільки кроків, скільки було зазначено в команді або один крок, й повертається праворуч).
Ройовий подає команду: «Рій, в однолаву –ШИКУЙСЬ». 
(Другі номери роблять лівою ногою крок вліво, не приставляючи правої ноги, крок вперед й приставляють ліву ногу).
Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спо-ЧИНЬ». 
Крок на місці
Ройовий подає команду: «Рій, РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО. На місці ходом-РУШ». (Всі джури крокують на місці).
Ройовий подає команду: «Рій – СТІЙ». (Всі джури приставляють праву ногу і зупиняють крок на місці).
Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спо-ЧИНЬ». 
Перешикування в дворяд
Ройовий подає команду: «Рій – РОЗХІД».

Ройовий підходить до встановленого місця шикування в напрямок необхідного руху і подає команду для збору: «Рій – ЗБІРКА» (за цією командою джури бігом збираються до ройового).

Ройовий подає команду: «Рій, в дворяд – СТАВАЙ (ШИКУЙСЬ)». Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік руху рою, рій шикується за ройовим по двоє.

Ройовий з початком шикування повертається до рою і подає команду: «РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!».
Ройовий розвертається спиною до рою і подає команду:«Рій, ходом– РУШ!». (Ройовий виводить рій на вихідну позицію для проходження урочистим маршем з виконанням військового вітання під час руху).
ПРОХОДЖЕННЯ УРОЧИСТИМ ХОДОМ З ВИКОНАННЯМ 
ВІЙСЬКОВОГО ВІТАННЯ ПІД ЧАС РУХУ
Рій в дворяд знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапором рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом, ройовий стоїть перед хорунжим.

Ройовий повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!»,  розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, ходом - РУШ!». (Рій починає рух у встановленому напрямку). 

При наближенні рою до судді на відстань не менше 20 кроків ройовий подає команду: «СТРУНКО». (Рій переходить від похідного кроку в урочистий).

При наближенні рою до судді на відстань не менше 10 кроків ройовий повертає голову вправо (в напрямку до судді) і подає команду: «Рій, вправо – ГЛЯНЬ!». (Ройовий прикладає праву руку до головного убору, хорунжий і права колона рою тримає голову прямо, а ліва колона повертає голову праворуч).

Після проходження рою повз судді ройовий подає команду: : «Рій – ВІЛЬНО!». (Ройовий опускає праву руку, ліва колона рою повертає голову прямо, рій крокує на встановлене місце).

Проходження з виконанням маршової пісні
Рій в дворяд знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапором рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом, ройовий стоїть перед хорунжим.

Ройовий повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!», розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, з піснею – ходом РУШ!». (Рій починає співати пісню з початком руху).

Після проходження рою повз судді ройовий подає команду:
«Рій – ВІЛЬНО!». (Рій припиняє співати пісню і крокує на встановлене місце).

Творче завдання - 3 хв.

1. Злагоджений та чіткий показ різноманітних елементів впоряду у складі рою.
2. Проходження з виконанням маршової пісні.
Рій в дворяд знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапором рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом, ройовий стоїть перед хорунжим. 

Ройовий повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО!», розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, з піснею – ходом РУШ!». (Рій починає співати пісню з початком руху).

Після проходження рою повз судді ройовий подає команду:
«Рій – ВІЛЬНО!». (Рій припиняє співати пісню і крокує на встановлене місце).
КОНКУРС «ВАТРА»
Тема: «Слава героям»

Представлення творчо-мистецького звіту рою (мистецька композиція).
Кожен рій у повному складі (10 осіб) представляє театралізоване дійство (до 12 хвилин), яке за змістом відповідає темам Української революції 1917-1921, українського козацтва, сучасної історії (в т.ч. Революції Гідності, захисту від агресії РФ в Криму та на Сході України), видатних особистостей визвольної боротьби за українську соборну державність тощо. 
 До самодіяльної композиції включаються різні жанри: художнє слово, українська народна пісня, танок (можливо з елементами бойових мистецтв), гумор та жарти. Використовується музичний супровід (народні музичні інструменти та електронні музичні записи, що забезпечується учасниками).

Рій до початку виступу подає у СК програмку (сторінка А-5), де вказується:
      

‒ назва рою;

‒ назва композиції; 

‒ тема;
‒ мета;
‒ зміст.
Критерії оцінювання (від 1 до 10 балів):

‒ відповідність назві композиції, темі;

‒ досягнення мети;

‒ художньо-естетичний рівень, 

‒ артистичність та майстерність виконання;

‒ інформаційна насиченість змісту програми;

‒музичний супровід (живе виконання, використання фонограм («мінусовок»);

‒ використання у дійстві власних ройових атрибутів;

‒ оригінальність (регіональні особливості);
‒ композиційна виправданість;

‒ загальне враження;

‒ реалізація сценарного задуму.

За перевищення загального часу на виконання завдання нараховується штраф (але не більше 10 балів).

Максимальна кількість балів за даний конкурс – 110.

Суддівство конкурсу.

Участь у суддівстві конкурсу беруть не менше трьох суддів зі складу суддівської колегії. 

СИЛОВЕ ЗМАГАННЯ  «ПЕРЕТЯГУВАННЯ ЛИНВИ»

У змаганнях беруть участь два рої: 8х8, не менше одного учасника протилежної статі. Заміна може бути здійснена перед початком наступної спроби. Один учасник може керувати діями рою із-за меж майданчика.

Линва стандартна. Окружність – 30-35 мм; довжина – не менше 30 м; кінці – обметані.

Учасник змагань називається – «пулер».


На линві позначається середина (центральний маркер) та дві маркувальні стрічки з обох боків на відстані одного метра від центрального маркера для першого пулера рою. Позначки різного кольору.

На майданчику для змагання позначається поперечна центральна лінія (під центральним маркером на линві). На відстані трьох метрів від центральної з обох боків позначається фінішна лінія. 
Кожен рій береться за свою половину линви. Пулери стоять по обидві сторони линви через одного (перший – ліворуч від линви, другий – праворуч і т.д.). Пулери, що стоять ліворуч, закріпляють линву під правим ліктем, ті, що стоять праворуч – під лівим ліктем, щосили утримуючи линву двома руками. 

Допускається одностороннє розташування пулерів. Линва в такому випадку повинна розташовуватися з правої сторони пулера і бути між тілом та верхньою частиною передпліччя.

Рій сам визначає тактику розміщення пулерів. Допускається зміна тактичної побудови у різних спробах.

Жодний із пулерів не може робити захват ближче до центру, ніж крайня маркувальна стрічка. Перший до центру пулер має здійснити захват якомога ближче до крайньої маркувальної стрічки. 

Не допускається ніяких вузлів або петель на линві, також не дозволяється чіпляти линву навколо будь-якої частини тіла. Пересічення линви через самого пулера вважається петлею. 

На старті тяги центральний маркер на линві має бути поєднано із центральною лінією на поверхні майданчика. 

Змагання судять три судді. Два бокові – супроводжують рій тязі, один – головний.

За командою головного судді (за свистком) рої перетягують линву на свою сторону.

Кожен пулер під час тяги тримає линву двома руками простим захватом так, щоб долоні обох рук були направлені  вверх. Будь-який інший захват, що може заважати  вільному  руху  линви, є  порушенням. Стопи ніг мають бути  попереду  колін, пулери  мають  зберігати  таку  позицію  протягом  усього  часу тяги. 

Взуття – берці (високі черевики). Бутси – забороняються! 

При виявленні порушення суддя зупиняє боротьбу. Головний суддя робить зауваження при падінні когось із учасників («сидінні») (пулер доторкається землі іншою частиною тіла, крім ніг) та моментальному не поверненні у висхідне положення, гальмуванні тяги («ступор»), не бажанні вести активну боротьбу («тяга без боротьби»), при пропусканні линви через руки (неконтрольований рух линви), неодноразовому сидінні та продовження боротьби в тязі («гребля») рою робиться зауваження. Після трьох зауважень рій дискваліфікується і йому зараховується поразка. Забороняється робити будь-які упори на землі (виямки, бортики) для ніг.

Боротьба припиняється за сигналом головного судді: «Стоп» (може свистком). 

Рої змагаються у трьох спробах. Між спробами рої міняються майданчиками. Відпочинок між спробами не більше трьох хвилин.

Перемагає у спробі рій,  який  перетягне середній маркер линви за  фінішну лінію на своїй стороні майданчика.  

У змаганнях перемагає рій, що виграв дві спроби із трьох. Якщо рій виграв  дві спроби підряд, третя спроба не проводиться.

МЕТАННЯ ГРАНАТИ
Участь бере вся команда (10 чол.). Сума набраних балів додається (сумується) і ділиться на 10. Отримуємо середній результат. Підведення підсумків визначається за найкращим показником на дальність.
СТРІЛЬБА З ПНЕВМАТИЧНОЇ ГВИНТІВКИ

6 учасників (4 хлопці+2 дівчина). Стріляють по мішеням №6 (стоячи з упори). Учасникам надається 3 пробних і 5 залікових вистрілів. Загальна кількість попадань в мішень сумується.
ПІДТЯГУВАННЯ НА ПЕРЕКЛАДИНІ

4 учасники (хлопці). Максимальна кількість разів. 1 правильне підтягування = 1 бал. Участь приймає 4   учасника (хлопці).

Підтягування для хлопців виконується індивідуально. Вихідне положення – вис на перекладині хватом зверху (долонями вперед) на ширині плечей, руки прямі. За командою «До виконання вправи приступити», згинаючи руки, учасник підтягується до такого положення, коли його підборіддя знаходиться над грифом перекладини. Після чого учасник повністю випрямляє руки, опускаючись у вис. Кожне правильно виконане підтягування відмічається відповідною командою старшого судді після фіксації на 0,5 секунд вихідного положення. Ця команда є одночасним дозволом на продовження виконання вправи і супроводжується оголошенням кількості зарахованих підтягувань суддею, який виконує підрахунок. Вправа повторюється стільки разів, скільки в учасника вистачить сил. Кожному учасникові дозволяється лише один підхід до перекладини. 

Не дозволяється: згинати руки почергово, розгойдуватися під час підтягування, робити допоміжні рухи ногами і тулубом. 
Вправа припиняється, якщо учасник робить зупинку на 2 і більше секунди або йому не вдається зафіксувати потрібного положення більш як 2 рази підряд.

Результатом є кількість безпомилкових підтягувань, при виконанні яких не порушена жодна умова.

РОЗБОРКА І ЗБОРКА АВТОМАТА АК
4 учасники (3 хлопці + 1 дівчина). Конкурс проходить на швидкість за час. Загальний час сумується. Перемагає команда яка має найменший час.
СПОРЯДЖЕННЯ МАГАЗИНУ НАБОЯМИ
4 учасники (4 хлопці ). Конкурс проходить на швидкість за час. Загальний час сумується. Перемагає команда яка має найменший час.
КОНКУРС ЗВІТІВ ПРО РОБОТУ РОЇВ ПІД ГАСЛОМ

 «ДОБРЕ ДІЛО»

Здається при проходженні мандатної комісії. 
2 дітей захищають звіт. Захист до 5 хв.
 Увага! Проводяться одночасно: Розборка АК – 4 учасника, спорядження магазину – 4 учасника, конкурс звітів - 2 учасника рою.
Звіт складається у письмовій формі.

Загальний обсяг звіту не повинен перевищувати 15 сторінок, в тому числі текстової частини – 10 сторінок.

Звіт повинен бути надрукованим та бажано на електронних носіях (формат RTF, документ Microsoft Word, шрифт Times New Roman – 14 pt  інтервал - 1,5), мати формат аркуша А-4 і пронумерованим разом з додатками. Нумерація наскрізна і повна.


Звіт повинен мати такі структурні елементи:

- титульна сторінка;
- анотація;

- довідкові відомості;

- фотографії;

- опис доброго діла (сценарій заходу);

- додатки, що демонструють суспільну значимість заходу «Добре діло»;

- підсумки, висновки, рекомендації.

Текстова частина повинна носити діловий характер. Опис та розповідь про цікаві події та учасників може мати нарисовий характер.


Титульна сторінка.


На титульній сторінці дається назва району (міста), ОТГ, повна назва навчального закладу чи організації, де рій був паспортизований, загальна назва звіту «Добре діло» (заходу), місце, термін проведення, прізвище, ім’я, по батькові виховника, його посада, домашня адреса, контактний телефон, E-mail: за формою:
(навчальний заклад, організація, назва рою)

З В І Т


про Добре діло (проведений захід)___________________


Загальна тема:____________________________________


Здійснений (проведений)_____________________________

                                                               (місце)

з _______ до _____________  року

                                                 Виховник ________________________________

(прізвище, ім’я, по батькові, посада)

                                   Адреса виховника, контактний телефон
                                                 _________________________________________
                                                E-mail: ___________________________________
1. Анотація.

В анотації у стислій формі викладається головна суть та ідея доброго діла (проведеного заходу). Обсяг – до 0,5 сторінки.

2. Зміст.

У змісті вказуються назви всіх розділів, підрозділів та елементів звіту, номер сторінки, з якої вони починаються.

3. Довідкові відомості про:

- місце та адресну спрямованість;

- час та тривалість; 
- особливі умови проведення;

- список рою, де вказати прізвище, ім’я, по батькові, навчальний заклад, клас; 
- назва навчального закладу чи організації, завдання яких виконував рій, короткий зміст завдання.

4. Фотографії.

Фотографії у звіті повинні розкривати місце, час, мету даного Доброго діла, проведеного заходу, відображати зміст та конкретну участь кожного.


Фотографії повинні мати підписи об’єктів, містити пояснення, мати нумерацію.


У звіті фотографії розміщуються у хронологічному порядку в місцях, де на них є посилання.


Розмір фотографій від 13х18 см до 21х29,7 см.

     5.  Опис Доброго діла (заходу).
- обґрунтування вибору;

- матеріали про виконану роботу, бажано у формі нарису, що докладно розкриває тему.

6. Додатки.

- висвітлення у ЗМІ;

- рішення місцевих органів влади, суспільний резонанс.

7. Підсумки, висновки, рекомендації.

Розділ повинен відмітити найбільш характерні особливості саме цього Доброго діла (заходу).


Розділ містить короткий підсумок роботи, висновки, рекомендації.

У форму написання звіту про «Добре діло»  та умови підбиття підсумків можуть вноситись зміни організаторами цього конкурсу.  

ГРА «ВІДУН»

  Кількість учасників - 4. Інтелектуальні змагання із знань історії України, зокрема з історії Збройних Сил України та історії козацтва. Програма 8 класу.   Вибір питань відбувається безпосередньо на етапі гри у формі тестів.

Тематика питань: 

 1. Історія Українського війська, зокрема козацтва. 

 2. Історія національно-визвольних змагань. 

 3. Традиції, звичаї, побут, заняття козацтва 

 4. Культура козацького бароко. 

 5. Історія зброї, зокрема козацької.

(Увага! Гра «Відун» відбувається одночасно з грою «Пластун».) 
Кожен учасник має мати при собі ручку.
Після закінчення учасники Гри «Відун» виконують вправи «Саперна підготовка».

ГРА  «РЯТІВНИК»
Беруть участь 10 учасників.
Надання домедичної допомоги пораненому під час обстрілу.

Вимоги:

· Рій отримує ввідну стосовно ситуації при виявленні пораненого та здійснює необхідні дії в зоні обстрілу та в зоні укриття.

· Оцінюється правильність виконання алгоритму дій підрозділу в зоні обстрілу при виявленні пораненого.

· Оцінюється правильність виконання алгоритму дій при допомозі пораненому в зоні укриття.

· Оцінюється загальний час в зоні обстрілу, в зоні укриття та транспортування пораненого в зону повної безпеки.

Весь рій одночасно проходить етап. 

По команді судді на етапі «Обстріл» весь рій падає на землю. Потім суддя підходить до будь-якого члена рою і наліплює йому червоний скотч. Уявний уражений кричить «Я поранений» і «втрачає свідомість». Іншому учаснику на свій вибір суддя дає сумку (в суддівську медичну сумку перед стартом команда складає всі медикаменти необхідні на етапі) - це лікар. Запускається таймер. Рій повинен прикривати пораненого та лікаря. Потім рій повинен утворити «коридор» для евакуації пораненого в «жовту» зону. В жовтій зоні рій займає кругову оборону, а санітар продовжує бинтування, слідкує за диханням. Суддя повинен оцінити правильність накладання джгута та бинтування поранення.   

 Після проведення алгоритму першої допомоги рій евакуює потерпілого під  прикриттям до точки, яку вказує суддя.
Після доставки пораненого в «зелену» зону суддею етапу подається команда «Стоп». Підраховується кількість правильно виконаних елементів надання першої домедичної допомоги, дії інших членів рою, та зазначається час накладання джгута і транспортування в кінцеву точку.

Перелік  пов’язок :

- пов'язка на голову у вигляді чепчика;
- хрестовидна пов'язка на потилицю;
- колосовидна пов'язка на плечовий суглоб;
- вісімкоподібна пов'язка на гомілкоступеневий суглоб.
Команда  забезпечує себе бинтами, джгутом і всім необхідним для надання першої домедичної допомоги. Наявність і склад аптечки є обов’язковим для кожної команди. Суддівська колегія не надає необхідних матеріалів для проходження даного етапу.
Оцінюється:

1. командна робота задовільно 5 бали 

незадовільно – 0 балів
правильне накладання пов’язки - 45балів, пов’язка закріплена ненадійно – 20 балів

КОНКУРС «ТАБОРУВАННЯ»

     Рій проживає у наметах.

     Після проходження мандатної комісії команда облаштовує табір. 
Обов’язкові атрибути – хоругва, емблема, назва. Проводиться оцінка побуту, чистоти, доцільності розміщення, дотримання санітарно-гігієнічних норм, стан спорядження, особистих речей, посуду тощо. Таборування  (бівак) проводяться систематично протягом усіх днів.
Переможець визначається за найменшою сумою штрафних балів.

ГРА «ПЛАСТУН»
 Кількість учасників - 4 (3 хлопчиків +1 дівчина). Командна інтелектуально-екстремальна гра з спортивними та туристичними елементами та використанням методик гри «Квест». 
Перелік етапів та перешкод:

1. Маятник.

2. Переправа по паралельним мотузкам.

3. Подолання заболоченої місцевості по жердинах.

4. Подолання заболоченої місцевості по купинах.

5. Рух по-пластунські через коридор з обмеженою висотою («підлаз»).
6. Рух  гусячим кроком.
7.  Козацькі завдання – «Сюрпризи»
      9.   Розпалювання вогнища.
      10. Надзвичайна ситуація: «Отруєння газом»(перенесення потерпілого в протигазах та ЗЗК.  Командам мати   4 протигазів.
(Увага! Гра «Відун» відбувається одночасно з грою «Пластун».) 

Старт команд почерговий. Перед стартом за 1 хвилину командам видаються карти-схеми району змагань для проходження маршруту руху. Завдання виконуються в заданому напрямі.

Забороняється супровід учасників будь-якими сторонніми особами, в т.ч. представниками чи учасниками інших команд. Звертаємо увагу на обов'язкове дотримання Правил дорожнього руху. Представникам команди повідомити номер мобільного телефону ройового, номер вказати у технічній заявці. 
КОНКУРС «ПЕРЕТЯГУВАННЯ ВОЗА»

        Беруть участь 10 учасників. На старті знаходиться віз та п’ятеро учасників, що тягнутимуть віз. Інші 5 учасників знаходяться на певних  станціях із крамом. Завдання зібрати 5 учасників команди і довезти віз із крамом до  фінішу якомога швидше без втрати краму. 
ПРОМОАКЦІЯ «ЕКОБУМ СВІДОМОГО УКРАЇНЦЯ»


Участь роїв у всесвітній промоакції «До та після мене». Рої отримують засмічену ділянку та роблять фото до та після прибирання. Для участі необхідні 10 сміттєвих пакетів (1 пакет - 1учасник). 
6. ПІДВЕДЕННЯ ПІДСУМКІВ ТА НАГОРОДЖЕННЯ 
6.1. Команди, що посіли що посіли 1-3 місця у загальнокомандному заліку, нагороджуються кубками та грамотами Департаменту освіти і науки Чернівецької ОДА. 

6.2. Команди, що посіли 1-3 місця у окремих видах змагань та конкурсів нагороджуються грамотами Чернівецького обласного центру туризму, краєзнавства та екскурсій учнівської молоді.
7. ФІНАНСУВАННЯ

7.1. Витрати на проїзд, проживання учасників під час Гри та відрядження й харчування представників команд, проведення навчально-тренувальних зборів, придбання спорядження, інвентарю здійснюються за рахунок організації, що відряджає.

7.2. Витрати на організацію та проведення Гри, відрядження членів оргкомітету, ГСК (окрім суддів від команд) здійснюються за рахунок коштів Чернівецького обласного центру туризму, краєзнавства та екскурсій учнівської молоді.
7.3. Витрати на харчування учасників гри здійснюються за рахунок коштів 

Чернівецького обласного центру туризму, краєзнавства та екскурсій учнівської молоді.
8. БЕЗПЕКА ЗМАГАНЬ

8.1. ІI (обласний) етап Гри  «Джура» проводиться відповідно до Положення про Всеукраїнську дитячо-юнацьку військово-патріотичну гру «Сокіл» («Джура»), затвердженого  постановою Кабінету Міністрів України від 17 жовтня 2018 р. № 845 «Деякі питання дитячо-юнацького військово-патріотичного виховання», наказу  Міністерства освіти і науки України від 04.09.2018 № 966 «Про проведення у 2018/2019 навчальному році Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»).


8.2. Змагання ІІ (обласного) етапу гри «Джура» проводяться відповідно до: 

- Правил змагань зі спортивного туризму, затверджених Заступником Міністра України у справах сім’ї, молоді та спорту Дутчаком М.В. від 24.04.2008р. та погоджених Президентом федерації спортивного туризму України Матвієнком А.С. від 22.03.2008р.; 

- наказу Міністерства освіти і науки України від 02.10.2014 №1124 «Про затвердження нормативно-правових актів, які регламентують порядок організації туристсько-краєзнавчої роботи», що зареєстровано в Міністерстві юстиції України 27.10.2014 за №1341/26118;

-  Технічного Регламенту змагань з пішохідного спортивного туризму, затвердженого  Виконкомом Федерації спортивного туризму України від 19.05.2018.


8.3. Відповідальність за якість та безпечне використання командного і особистого спорядження, за підготовку учасників команд щодо вимог, що необхідні для дотримання техніки безпеки й проходження відповідних етапів та конкурсів Гри, несуть представники та учасники команд.


8.4. Для участі у спортивних етапах Гри обов’язкова форма одягу – спортивна, що закриває лікті та коліна.

Відповідальність за життя та здоров’я дітей у дорозі та під час проведення ІІ етапу Гри покладається на керівника команди та його заступника.

9. УМОВИ ПРИЙОМУ ТА РОЗМІЩЕННЯ КОМАНД

    9.1. Команди розміщуються  у польових умовах і повинні мати все необхідне спорядження для організації польового табору, ємкості для питної води, засоби особистої гігієни.

10. ДОКУМЕНТАЦІЯ ТА СТРОКИ ЇЇ ПОДАННЯ
10.1. Попередні заявки на участь у Грі надсилаються на електронну адресу chern.center@gmail.com (або тел/факс: 54-45-78) до 27.05.2019. 

10.2. Іменні заявки роїв (зразок заявки додається), що завірено керівниками органів управління освітою, молоддю та спортом райдержадміністрацій, міських рад, об’єднаних територіальних громад; печаткою лікаря центральної районної лікарні та круглою печаткою закладу, подаються у мандатну комісію 9 червня 2019  на місці проведення Гри.

 Напроти кожного учасника  має бути підпис  та печатка лікаря, а також печатка лікарської установи, що допускає до участі у Грі. 


Разом з іменною заявкою подаються документи:

- паспорт  (свідоцтво про народження) або проїзний документ дитини для виїзду за кордон);

- учнівські квитки за 2018/2019 н.р. з місця навчання із фотографією, що завірені печаткою, підписані директором навчального закладу, де навчається учасник;

- страхові поліси від нещасних випадків на учасників (дійсні на час проведення Гри). Умови страхування повинні передбачати страховий захист від нещасних випадків, що сталися під час занять спортом.

Увага! Учасники, яким до 01.04.2019 виповнилось 14 років беруть участь у Грі  за наявності паспорта (ID-картки).
Література для підготовки до змагань:
1. Посібник «Муштровий впоряд»  Упорядник посібника генерал–хорунжий Українського козацтва С. П. Рудюк.  

2. Борисенко В. Й. Курс української історії: з найдавніших часів до XX століття. Навчальний посібник. — К., 1996.

3. Британ В. Т., Висоцький О. Ю. Історія України з давнини до початку XXI століття. — Дніпропетровськ: НМетАУ, 2007. — 170 с.

4. Коцур А. Українська державність: історія та сучасність. — Чернівці, 2000.

5. Крип'якевич І. П. Історія України. — Львів, 1992.

6. Історія України (XVI-XVIII ст), 8 клас

7. Історія України (друга половина XVIII - початок XX століття), 9 клас

8. Історія України (1914-1939 рр.), 10 клас

9. Андрущенко В.Л., Федоров В.М.  Запорозька Січ як український феномен. 
10. Антонович В.Б. Коротка історія Козаччини / Передм. І.І.Глизя. – К.: Україна, 2004. – 304 с.: іл.

11. Апанович О.М. Гетьмани України і кошові отамани Запорозької Січі. – К.: Либідь, 1993. – 288 с.: іл.

12. Апанович О.М. Збройні сили України першої половини XVIII ст. /Передм. В.С.Мороза. – Дніпропетровськ: Січ, 2004. – 229 с.: іл.

13. Апанович О. М. Козацька енциклопедія для юнацтва : Кн. ст. про іст. буття укр. козацтва / Олена Апанович ; упорядкув., текстол. підготов. О. Яремійчук ; наук, ред., авт. післямови Ю. Мицик. - К.: Веселка, 2009. - 719 с. : іл.

14. Брехуненко В. Війни українських козаків з Росією до часів Богдана Хмельницького. – К., 2007. – 64 с.

15. Брехуненко В. Морські війни українських козаків. – К., 2007. – 80 с.

16. Володарі гетьманської булави: Історичні портрети / Передм. В. А. Смолій. – К.: Варта, 14. Гаврилів Б., Миронюк І., Сигидин М. Козацтво і Західна Україна: історія, культурна спадщина. – Івано-Франківськ: Лілея-НВ, 2012. – 128 с.

17. Грушевський М. Ілюстрована історія України. – К.: Наукова думка. – 1992. – 543 с.

18. Яворницький Д. І. Історія запорізьких козаків /Пер. з рос. І. І. Сварника; У поряд, іл. О. М. Апанович; Худож. В. М. Дозорець.— Львів: Світ, 1990. 

19. Сайт «ДЖУРА» - dzhura.org.ua
За додатковою інформацією звертатись до методиста Чернівецького обласного центру туризму, краєзнавства та екскурсій учнівської молоді, відповідального за проведення
 ІІ етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри Сокіл «ДЖУРА»

Мельничука Віталія Петровича – 0661377403
І М Е Н Н А   З А Я В К А

______________________________________________________________ 

(відділ, управління освіти)

направляє для участі у ІІ (обласному) етапі гри «Джура»

рій ________________________ у такому складі:

                                                     (назва рою)

	№ з/п
	Прізвище, ім’я,

по-батькові учасника
	Дата народження
	Заклад освіти,

клас
	Дозвіл лікаря на участь у Грі, печатка лікарсько-фізкультурного диспансеру, лікувального закладу

	1
	2
	3
	4
	5


Усі учасники пройшли належне тренування, мають достатню фізичну і  технічну підготовку для участі у таборуванні та змаганнях

Керівник рою           __________________        _________________________
                                                  (підпис)                                  (прізвище, ім’я, по батькові)

Виховник рою
                                    __________________       _________________________
                                                    (підпис)                                   (прізвище, ім’я, по батькові)

Всього допущено до ІІ етапу -    _____________ чоловік

                                                                       (прописом)

Начальник відділу 

(управління) освіти     ________________            _______________________  
М.П.                                                  (підпис)                    (прізвище, ім’я, по батькові)

Печатка диспансеру,
лікувального закладу
                           Лікар _________________         ________________________

                                                               (підпис)                       (прізвище, ім’я по батькові)
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